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Hirashima, pare de la Paiz, mémorial de la Bombe, 1998. Pholo Olivier Blanckarl.
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LA PRODUCTION DU PETIT HOMME

Serge Chaurmier

«fe vais te dire guelque chose,

petit hormme !t as perdu le sens

de ce quiily a de meilleur en loi.

Tu las étranglé.

Tt Passassines parfout ol i le troaves
dans les auires, dans tes enfants,

dans ta fernme, dans ton mart,

dans ton pére el dans ta meére.

T es petit et tu velx rester petil.»
Wilhelm Reich

estine idée'simple, mais trop peu souvenl énoncée, 4 savoir que la violence
est engendrée, exclusivement, par la gent masculine. Cel apanage est-il le

Jfruit dun héritage bidlogique ou encore d'une mémoire génétigue, qud auraient

conduit les homumes a devoir se défendre, chasser et soumetire une nalure
hostile aux temnps immémoriaux? Ces fables pseudo-scientifigues ne sont pas
toujours inventoriées au catalogue des archaismes de la pensée, et it demeure
des tribumes pour les lenir. L’examen anthropologique de la diversiié des formes
humaines devrait pourtant inciter & la prudence et & comprendre que la nature
est surtoul le résultat de sa construction culturelle, de sa mise en forme. Les
rifes tenus par les hommes ou par les femmes varient selon les époques et les
sociélés, el ne recouvrent pas les mémes attributs. Le degré de violence qui
émane d"une société est non seulement plus ou moins important, mais égale-
ment réparli de fagon variable selon les sexes, comme ’a montré, il y a Jong-
temps déja, Margaret Mead (1966). Or, il faut en réitérer Pargument, tant les
fausses évidences qu'engendre le sens commmun se plaisent a naturaliser ce qui
résulte d’un construit social. Et cela signifie du méme coup que, non seulement
les répartitions sexuées peuvent heureusement changer et évoluer dans une
méme sociélé, mais que celle-ci n’est pas condamnée & reproduire, inlassable-
ment, les mémes formes. Réfléchir sur les modes de production de la violence
{Héritier, 1996) est par conséguent légilime pour toute persorme qui désire en
modifier le cours. $il west pas question de nier la réalité des pulsions, la psycha-
nalyse enseigne également que celles-ci peuvent ére orientées dans des sens
résolument différents. L’agressivilé peut trouver des fonctions sociales utiles
quand elles sont utilisées pour la transformation du monde plutét que pour sa -
soumission.

Si les travaux sur les hommes se banalisent, notarnment dans les pays anglo-
saxons (avec les mern studies), Ja France demeure encore trés en retard. Du fait
des mouvemnents féministes, une littérature importante existe sur les socialisa-
tions féminines. in revanche, les hommes ont fait Yobjet de moins d’atiention.
Habitués a se penser sous le sighe du neulre, et représentants du genre humain
en son entier, ils ont canalisé 'attention sur ce qui S'en distinguait : le différent,
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qui est toujours Pautre. A point gue Pont peut méme reprocher a celud qui se
pense comme centre et comme évidence, de n’épre quune coquille vide, car
bien difficile & définir. Le thame de Ia violence est 'nme des entrées possibles
pour sattacher  décrire vme spécificité des hommes quil s'agit de comprendre.
Nous entendons montrer que la socialisation des petits garcons en porte les
germes, chose qui n'a pas d’équivalent chez Jes petites filles. Les jouets Proposés
aux pelits garcons dans les catatogues de Noél en constituent me excellente
fllustration.! Méme si le jeu pewt paragtre insignifiant aux yeux de Padulte, il est
fondamental pour Penfant, puisqu’il participe a son éveil, a sa structuration
psychigue, et done 3 1a construction de sa personnalité. Une grande partie des
valeurs acquises lors des premiers dges passe par son intermédiaire : aussi
devrait-l gtre Tobjetde davantage dattention. Bien str, T0US &VoNs conscience
quil n’est pas le seul support de transmission et de reproduction, et que hien
d’antres facteurs sont influents. Le miliey familial, notarmment les modéles
parentaux, la télévision, les productions culturelles, littéraires, cinématogra-
phiques, les jeux vidéo, les relations sociales, amicales et scolaires, Pespace des
loisirs sportifs, autant de m odes opérants de socialisation, Nous powrrions prendre
chacun de ces domaines comme terrain d'étide. Clest précisément la Tépéti-
tion des mémes connotations qui a force d'imposition. Des banalités devierment
des arguments pesanis dis lors qivelles ceuvrent dans le méme sens, avec umne
réitération quiles rend évidentes, naturelles et attendues.

I faudrait, pour bien comprendre le climat instauré et [a construction sociale
de la différence des sexes, avec leurs valeurs Tespeclives, prendre le temps de
montrer les jeux Copposition entre le mascutin ef le féminin. Car Félaboration
de identité sexuée, du genre, ne se comprend que comme figure relationnefle,
comme interaction, qui se saisit dans le rapport a Paltérité. Nous nous altache-
rons ici plus précisément au masculin, compie tenu que les figures de la violence
et de Pagressivité Iui sont réservées. Nous invitons a Fautres références powr
appréhender ce qui est le ot du fémir in. N'oublions simplement Pas que ce sont
souvent des normes opposées qui sont valorisées, Aux filles, sont attribuées des
valeurs de calme, de donceur, de mesure, de tendresse, d’écoute, de soins prodi-
gués, et d’attention a auire. Par les jeux que les adulies leur proposent, les
petites filles sont prédisposées a devenir de petites fernmes séductrices, altentives
a leurs corps, & Pamour romance, a la maternité, puis aux soins du ménage. Les
petits garcons sont vités, eux, a Cautres rbles, plus diversifiés, et 4 premiére vue,
moins siéréotypés. I n’est pas anecdotique de s’y intéresser, car ils participent
pleinement de la consiruction de lidentité masculine. Plus complexes 4 décrypler,
ils véhiculent des éléments tout anssi traditonnels dans leurs fonds, si ce n'est
dans leurs formes. En allant du plus évident, du plus préguant au plus insidieux
et au plus diffiis, nous pouvens découvrir les territoires de la socialisalicn mascu-
Iine. Ces orientations construisent des habitus, au sens oil l'atilise Pierre Bour-
dieu, culture de clusse de Sexe, qui seront autani de prédispositions 4 la pratigue
pour répondre anx sollicitations de Penvironnement actuel 0u 4 venir.

II'ne surprendra guére que lon trouve dans les catalogues de jouets des propo-
sitions guerriéres. La tradition du petit soldat de plomb, héritage des guerres
napoléontermes, les sitges des chateaux forts médiévaux, les histoires de corsaires
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La producltion du petit homme

ou encore la conquéte de 'Ouesl, qui suppose le massacre de tribus indiennes,
ou le pillage de forts, sont ancrés dans les mémoires collectives. De méme, les
fiusils el carabiries, le tir aux pigeons et les batailles en tous genres ne sont pas
des nouveautés. Si ces propositions demeurent, elles sont a présent plutdt sous-
représentées. Leur forme s'est modernisée et dautres tentalions sont apparues.
Navires de guerre, porte-avions, missiles nucléaires, vaisseaux spatiaux...
completent le dispositif. Mais CPest surtoul la science-fiction, essentielement
dinspiration cinématographigue, qui fournit le gros des modéles. Science-fiction
qui, comme nous le verrons, rejoint souvent le réel. Car si le jouet a toujours
&6 ume sorte de reflet du monde adulte, il semble de moins en moins laisser de
place pour une réappropriation individuelle, tant il parait une copie conforme,
avec des spécificités techniques calgquées sur Yobjet adulte. Comme I'aspirateur
proposé aux petites filles qui aspire vraiment et se trouve élre un modele réduit
dun vrai aspirateur (Moulinex), le pistolet & rayons infrarouges avec signal
sonore tire de vraies balles... en mousse! [l n'est pas certain que ce type de jouets
soil du néme acabit que Pantique carabine en bois, voire le baton transformeé en
fusil... Aussi faut-il émelire une premiére réserve envers Pargument si souvent
entendu que les enfants de tous les temps oni toujours transformé un bout de bois
en arme pour joiter. l/imaginaire n'est pas nécessairement convoqué de la
méme facon dans les deux cas de figure. Surtoul, le rapport 4 la réalité n'est pas
identique. Imaginer un fusil pour viser virtuellernent un ennermi n'est pas la
‘méme chose que de disposer d'une reproduction d’un fusil réel. Car alors,
comment distinguer le vrai du faux? On se souvient de ces braguages de banque

=]
au moyen de pistolets pour enfants, tant Pimitation était parfaite.

De méme, il faul ére prudent envers une seconde proposition, ¢Ld suppose un
besoin des enfants de mesurer et de sublimer leur agressivilé au travers de ces
jouets. Si les pulsions de violence existent, rien ne permet d’affirmer qu'elles
doivent §'exprimer par un jouet militaire. Une tendance récurrente de la psycho-
logie & naturaliser les phénoménes sociaux engage aumne certaine prudence en
ce domaine? Conlrairement a Pévidence, tous les hommes n'ont pas toujours
joué 2 la guerre étant enfants, et ils ne sen portent pas toyjours plus mal! Par
ailleurs, comment expliquer, si ce nest en refombant dans la naturalisation de
la différence des sexes, que les filles s’en passent fort bien? Pourquoi woffre-1-
on jamais de fusils-mitrailleurs aux petites filles? La justification a posteriori
permet dévincer les guestions de 1égitinite et les processus par lesquels cerlains
enfanis éprouvent le besoin de s'identifier & des mititaires ou & des chasseurs. Ii
suffit pourtant d’allumer son téléviseur pour douter d’un besein naturel des
petits méles & jouer les matadors. La violence de Penvironnement explique, en
revanche, le besoin éventuel de dédramatisation que peut ressentir un certain
nombre d’enfants, qui préferent transformer en jeux ce que tout étre humain
normalement sensible devrail rouver immédiatement insupportable. Puisquil
semble dans la destiriée des petits gargons d’assumer les roles de mailres du
mohde el de torLionn(Aires, Ja seule réponse est la révolte ou la ransformation en
jeux de roles. Le virfuel est une réponse & Pincurie du monde, mais c’est aussi,

malheureusement une facon de Papprivoiser et d’en faire Papprentissage, au
risque de e reproduire plus tard. :
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Le récit d’anticipation a inventé la réalité et se confond avec elle. Des allers-
retours de I'um & autre ne permettent guére de les départager. Dormons quelgues
exemples, ou le réalisme fraye avec son dépassement. Les pistolets lasers,
inventiés hier par la science-fiction, ne sont-ils pas peu ou prou utilisés avujonur-
d'hui? Les infrarouges en tiennent lien, au moins dans Vimaginaire, La «guerre
des étoiles» est devenue réalité sous Reagan. A Pinverse, la guerre réelle inspire
de nouvelles représentations ludiques. Le jeu «Patrouille du désert» évoque la
guerre du Golfe et les avions espions sont les «drones» utilisés en Afghanistan,
«Turbo copters, proposé dés trois ans, est une «répligue électronique de Phél-
coptére furtif», qui dispose «dun canon son et lumigre de tir, et qui tire des
roquettes en mousse»! Les noms des jeux évoquent les noms de code des opéra-
tions militaires («Mission péle Nords, «Patronille du désert», « Opération
Tonnerre», «Alliance rebelle»). Les cyber-combattants de Pespace ressemblent
a s’y méprendre auy expérimentations militaives bien réelles de Pexosqueletie
du guerrier du futur.’ 8i bien qu'il est pour le moins difficile de ne penser ces
récits que conmme des mondes imaginaires appartenant 4 la science-fiction, car
Pavancement des sciences et techiniques a désormais répandu Tidée que tout
était possible. «L’'Homme ranstormé» est déja dans ces jeux qui préparent les
hommes du monde de demain. L'électronique permet de les affubler dun
réalisme étonnant. C’esl donc un perpétuel mélange entre des éléments
empruniés & des créatures imaginaires, notamment du monde de la télévision,
du cinéma, et des jewx vidéo, et des fails réels, sans gue on sache exactement
qui copie quoi. N'est-ce pas d’ailleurs les militaires qui tentent de donner corps
a des récits que la science-ficlion a anticipés? i Pargument est valide égale-
ment pour [es sciences. Il conviendrait de conduire une comparaison entre les
recherches militaires actuelles et ces propositions imaginaires. [l demeure que
Fenfant n’a certainement plus les clés pour distinguer ce qui résulte de la copie
dan monde réel, de ce qui est le fruit dun univers inventé, Ce qui en ressort,
de maniére souterraine, c’est que la technique se trouve valorisée comme possi-
hilité de démultiplication des capacités de nuisance. Le laser, par exemple, esl
ulilisé pour combalire, non pour soigner.

«Nintendo Jet Force» propose «des armes super destructrices! Des explosions
dévastalrices!», sans que, bien évidemment, les conséquences en soient jarnais
abordées. Si la guerre est un jeu dans lequel il Sagit de «dégommers» le phus
’adversaires possibles, une éducation aux conséquences possibles, en termes
de souffrance et de dévastalion, n'est pas envisagée. Car justement, on percoit
qu’elles débordent I’espace du jeu. Mais alors, pourquoi en accepler le premier
terme ? Esl-ce avec «Psycho Explosion» que 'on peut vraiment prendre
conscience du danger : «Aprés une lutte acharnée contre Max Steel, la téte de son
ennemi explose. Attention! Psycho est équipé dune arme de poing avec lance-
missiles. Dés 4 ans». Est-ce méme un hasard, si celui dont 1a 1éte explose est
dénommé Psycho, faisant implicitement référence a la 18fe de la victime, opposée
au corps du héros? <A toi Paventure dans la superbe base militaire, ot lance-
missiles, ponts suspendus, barriéres raobiles el passages secrets rivalisent avec
les explosions.» La «mitrailleuse électronique son et lumiére » complate trés
bien le Buggy d’assaut, «véhicule amphibie, avec un lance-roqueiles  air
comprimé qui tire des missiles en mousse». 11 faut également prendre en compte
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les magquettes, propositions plus créatrice , MAIS” ine de prédilection de
avions de guerre et des porte-avions..S TTO, COW-boy, gang
ster etc) palalssem moffenswes e]le per ettent d revetlr 1e costume e

avoir l'air, & considérer comme normauy oes appareils ans a.
panophe «Laser Chaﬂenge Duel VQ » est un ]eu a technoiogle i

lets lasers, avec visiéres permettent egaleme_
1etent1<;sem d'un mgnal sonor' :

exemples. Les figurines d«Action Man» prop
de guerre, de hatailles ou d’hermsme Imh
entre réalité et anticipation. Cé qui importe écutrrence. des synibole
(agressivité, de puissance el de dormination. Pour'cela non seulementla fig
rine est forte et musclée, sportive et bien équipée, el 1
d’inshruments de combats. Méme 12 ol on ne 18 ditend suére, les
présentes. Ainsi ceite diligence, en apparence bien inoffensive, est-elle munie
d'un canon! Ict, c’est le VIT d’Aclion Man dont le cadre «cuslomisé» tire des
missiles; 18, Cest le (chien) loup quii tive le traineau-mitraillette du héros, et dont
agressivité ne sernble pas suffire puisquil est affublé d’'un appareillage guerrier.
La encore, c’est Ursus, Fours radiocommandé lanceur de missiles, ou le chien
Asphalte, qui porte en ceirttire un revolver! Sans doule, pour assister son maitre,
mais surfoul parce que loule figurine se doit d’&lre armée, pour en redoubler
la violenice, On peut se demander pourguoi des actions apparemment nentres
sont militarvisées, comme la mission spatiale, dont le Buggy lunaire est affublé
«d’an radar lance-missiles & tir réel», ou encore cette voiture Turbo bolide, dont
«le capot cache un lance-missiles, capable de lancer 4 missiles en rafale»; idem
pour le voilier de Max Stee). En réalité, Parme est comme une extension natu-
relle du corps de homme, elle est toujours présente, éventuellement cachée,
mais toujours préte a surgir, menacante. Colette Guillaurnin (1992) a expliqué
que cet appendice hui €tait réservé, comme une sorte de prolongement corporel
permettant la maitrise de Pespace et des relations 2 distance.

Batman, Robocop, Spiderman, un produit chasse Pautre, mais toujours le héros
est vixil, fort, guerrier, hefliquenx.* Agressif ou défensif, il a de toute fagon.des
raisons pour se battre. Nous pourrions multiplier les exemples de fgures agres-
sives, et en interroger le caractére idéologique (Cest toujours une valovisation de
héros tres orientés, plus proches de Rambo, Schwarzenegger, et Stallone, donc
de 'embleme du Gl, que du commandant Massoud...). «Small Soldiers» est la
parfaite représenlation du militaire américain. Surtout, ce sont les imaginaires
vehiculés qui sont redondants. Ainsi, se forge tme image de Ya virilité ot Phorame
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La production du petil homme

est synonyme de force el de muscles. «Max Secret Commando» est équipé «F'un
fusil a tir double et d’armes secrétes lui permettant de poursuivre sans reldche
son cruel enmernd, «Gréce & une éponge buimide, tu pourras faire apparafire les
super muscles N-TEK de MAX STEEL!», poursuit le commentaire du catalogue.
La force n’est pas quune addition de muscles, mais s’ajoute & la ruse el & fa
matice des héros, toujours pourvas d’armes et de stratégies secrétes. Or, les
images idéales ou fantasmées d'Invilnérabilité, de domination et de force hyper-
masculine agissent en fagonnant les réves, les fantasmes et les désivs (Jackson,

1998). Elles rassurent sur le futur statat de vrais hommes, notamment ceux domt -

Yidentité sociale est la moins assurée. Elles sont un antidote aux angoisses
mascilines cle n’dtre pas assez viril (de passer pour une fille, pour une tapette).
Menaces uiilisées pour construire les limites symboliques de la calture du groupe,
ou du clan des hommes. Devenir un vrai mec, (un mec qui en a), suppose de

. sidentifier et A’affirmer son appartenance, d’autant plus qu’ele pourrait étre

discutée. Ainsi, Ia force du corps est-elle dPautant plus investie comme fierté que
d’anires issues de valorisation sociale sont déniées par ailleurs (Duret, 1099).
Ce sont aussi les conbattants plus exotiques qui, tel Kung Fu, «cet as des arts
marliaux fait lournoyer, avec sor coup de poing tornade, Pune des six armes
présentes sur le carquois», Le stéréotype de 'homme au torse bombé et aux
épaules démesurées se décline sous des noms et des habits le plus souvent fulu-
ristes, mais dont le corps sembile toujours &tre une armure, tme carapace (Ninja
Rangers, Masked Rider, Cyborg, etc.). Car 8'il existe, dans ces catalogues, une
figure d’homme, plus efféminé, on plutéi moins monstruensement musclé qu’a
laccoutumée, c’'est Ken, prince charmant destiné aux petites filles el non aux
petils garcons, En affronlant des ennemis imaginaires, nécessairement fourbes,
cruels, et inférieurs, le monde se divise de facon manichéenne et entérine une
vision dominatrice et conflictuelle. Car ce qud se dégage de tous les ceux est que
la violenece est une donnée immédiate, évidente et inévitable. Le masculin est
lié & 1a violence cormnme le [éminin a la douceur.

Plus grave, celte division dépasse largemenlt les sceuls jouets guerriers, dans
iesquels elie est exprimée criiment. Les auires jeux, pourtant plus diversifiés par
la thématique, des petils 2arcons, expriment néanmoins les mémes notions,
de facon sous-jacente. Ainsi, les petiles voitures, les engins de chantier et de
transport, mais aussi Yespace des sports colportent des valeurs peu éloignées.
Par des lignes agressives, des aréies et des profilés dynamiques, des couleurs
vives ou des objets massils, timposants, la puissance et la rage de vaincre sont
i chaque fois soulignées. Ainsi, la voiture télécommandée Predator est-elle
agressive par sa couleur rouge vif, mais aussi par ses lignes, autant que par
son nom. Ce bolide conduit & vitesse optimale, nous assure-t-on. Lancée a toute
allure, Dagger permet «des démarrages en trombe, roue avant levée». La méta-
phore est encore plus évidente dans la sphére de la conquéte de I'espace, ot
vaisseau spatial, navette et satellite sur orbite assurent que tout est possible et
que rien ne résiste. Est entérinée la conception d’un monde & dominer, que le
pelit garcon doit faire plier & sa merci, dont il doit devenir le maitre. Des créa-
hures imaginaires, tels les «Animutants de huxe transmetals», sont «dotées d'une
arme de poing bien dissimulée e cachent une pierre secrete qui, lorsqu’on la
frotle, révele a guel camp elles appartiennent (Maximal ou Prédator}». Car le
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monde ne peut que se diviser et s'opposer, et a fortiori, en deux camps adverses.
Les formes sémantiques utilisées sont également révélatrices. Un catalogue titre
les pages masculines : «Le quartier. général des garcons. Souvent, les réparti-
tions sont moins militaires qu'évocatrices d'un monde 4 partager. Ainsi 4 «Histoire
de fillex, ou au «Monde de filles» s’oppose «L’univers des garcons», marquant
bien leur disposition & partir 4 la conquéte de Pespace, et d’abord de ’espace
public, alors que les filles demeurent attachées ou réservées a leur petit monde.
Finalement, ta métaphore exprime une méme réalité : le monde a défricher et
& explorer évoque phuis ou moins la conquéte. Bst-ce un hasard et seulement
Pexpression de la supériorité des films américains en matidre de science-fiction,
sile vocabulaire est ruffé d’anglo-américain ou de mots inventés qui Pévogquent?
Nest-ce pas aussi une fagon de souligner Pappartenance et Pidentification i la
langue des dominants, des gagnants? Ainsi, ce descriptif de fgurine : «Le Stap
et le Sith Speeder de Darth Maul s'affrontent : le Stap tire des missiles et le Sith
lance sa sonde droide.» Les termes militaires plus ou moins techniques, arme,
roquette, missile, tivs en rafale, attaque, poursuile, magibase militaire, équipe-
ment d’assaul, combat, espionnage, ennemi, extermination, mutinerie... sonl
relayés par des qualificatifs également utilisés pour d’autres jouets, en appa-
rence moins offensifs : redoutable, méchant, malfaisant, movtelle, surpuissanie,
extréme, falal, danger, mission d’intervention. ..

Les missions visent & conquérir, maitriser, comballre, vainere, dominer, affronter,
poursuivre sans reliiche, traguer, explorer... Il ’agit toujours d’étre aux
commandes, et de décider, d’organiser. Valeurs largement partagées dans uni-
vers du iravail, des sports et de la science-fiction, si ce nest des jeux de société
el des jeux vidéo. Faul-il rappeler qu'elles sont principalement adressées aux
garcons? Loin dobjectifs militaires, Prince of Persic a pour mission d’empécher
un mariage entre Jaffar et la princesse» (pour une fois quil en était question
dans les pages gargons). L’exploit est sollicité pour s’interposer, empécher,
défendre, ce qui nécessite de combatire el d’éire toujours le pius fort. Copies de
la réalité, les jeux de filles sont moins originaux. Les jeux des petits garcons,
outre qu’ils sont plus inveniifs et diversifiés, prennent plus d’espace et se font
davantage remarquer. Il s’agit de jeux phus bruyants, plus énergiques, actifs et
vigoureux, qui engagent davantage de luites réefles ou symboliques, Pactivités
musculaires, de jeux de compétition el de rivalité. Si les filles sonl invitées i se
conduire comme une mére qui ne quitterait pas son foyer (donc & demeurer en
deca de la réalité), en revanche, les garcons se voient proposer de dépasser
largement la figure paternelle, en devenant beaucoup plus virils, el en se trans-
formant en héros, en aventuriers, en supermen. Bire super-puissant n’est pas
de tout repos, et Fon comprend qurKlisabeth Badinter {1992) estime phas ardu de
prouver gue I'on est un homme qu'une femme. Sy exprime 2 la caricature le
culte de la performance (Ehrenberg, 1991). :

Ces valeurs colportées par les jouets sont doublées par la facon de s’en servir, de
jouer avec. Des études ont montré que les petites filles avaient des colmporie-
ments plus stables, plus calmes, et des jeux recourant davantage au langage
(Caffari, 1985). Jeux plus réservés, qui s'opposent aux jeux de prouesse, de force
et d’endurance. Escalader, grimper, se mellre en situation périllense et faire
Pexpérience de I’échec, de la chute, est mieux accepté pour les petits méles.
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La producticn du pelit homue

Dés lors, les pleurs seront moins fréquents ou plus refoulés. Ce qui importe,
cest dacquérir la maitrise du corps et de ses émotions. Le mépris de la douleur,
la dureté aux coups, ka volonté de gagner et "écraser les autres, voila des valewns
qui serviront ensuite autant pour les sports que dans le milien professionnel.
Apprendre & devenir un petil dur commence res 10t. Davantage invités & prendre
des risques, et A manifesler leur caractére, les petits garcons sont plus bruyants
et prennent plus de place que leurs petites sceurs. Les gestes sont plus physiques,

participant d’une construction du corps extérieurement phus expansif, mais aussi -

plus Tefoulé sur le plan des affects, des sentiments et des ¢émotions. Stéphane
Clerget {2001) cite des études selon lesquelles, avec un méme jouet, Pacdulie ne
joue pas de la méme fagon avee un petil gargon qu'avec une petite fille. Ce qu’ll
nomme «identification projective» conduil a étre plus doux, plus mesurg, avec
des gestes moins brusques et plus atlentionnés dés lors que Fon joue avec une
fifle. Les gestes violents et agressifs sont non seulement mieux tolérés chez les
petits gargons, quand ils ne sont pas suscités ou stmulés. Combien de péres
apprenneni-ls a leur fille 4 se bagarrer? La fabrique de la différence commence
{rés tot, dés que 'on connait le sexe du hébé, et souvent du foetus. Par la projec-
tion fantasmatique d’un devenir, mais aussi les représentations inconscientes
ue I'on se fait de Penfant, Vinteraction differe dés le départ. Il est en COnSé-
guence particulitrement douteux de croire en une ditférence de nature ou en
un caraclére spécifique dun bébé qui est modelé avant méme de voir le jour.
Le jouet west qu'un élément, cerles essentiel, d'un processus beaucoup phus
complexe. ‘ :

1 ne s'agit aucunement d’appliquer un raisonnement mécaniste conduisant a
penser le jouet comme un simple conditionnement ou une préparation aun
rote futur standardisé. 1’enfant personnalise le jouet et reconsirait son identité
par un fravail d’appropriation et d’inferaction avec son environnement : aussi, un
méme jouet peut-il déclencher des effets différents. La fagon de se servir du
jouet est & explorer, de méme gue les maniéres de le partager avec les autres.
Pierre Tap (1085) a expliqué pourquoi les enfanis choisissaient les jouets de
leur sexe pour affirmer et élaborer I'image qu’ils ont d’eux-mémes comume fille
ou garcon, future fermne ou futur homme : «enfant en vient donc a aimer ce
quril a le droit ou la possibilité de posséder, & apprécier les jouets qui peuvent
atre siens, et & rejeter les jouets qui ne font pas partie de son champ d’appro-
priation.» Evidemment, chacun est conduil & élaborer son identité en fonction
des activités que déploient les hommes et par les femrnes dans son entourage.
1l y a identification, mais aussi créativité, en fonction de la pluralité des propo-
sitions. L’enfant est également capable de duplicité et de distanciation, voire
(extrapolation, qui lui permetient d’atiribuer de nouvelles fonctions & un objet.
La construction de soi est un phénomene élaboré qui dément toute approche
réductionniste. Ce qui compte, cest Peffet de réitération ménant a retrouver
dans des supports, des environnements et des contextes différents, les mémes
valeurs. La récurrence ne peut quimprégner inconsciernment et incarner des
imaginaires impensés. Ce qui est problématique pour une sociélé qui veut
dépasser les divisions sexistes, ¢’est Funicilé des messages. '

Ainsi, les figares de violence et d’agressivité proposées aux homimes ne sauraient-
elles Atre anodines. Si 'expression ludique de la violence métait qu'une simple
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catharsis, elle devrait se retrouver en proportion inverse chez les personnes qui
Tont ou non exprimée étant enfants. Or, malgré les possibles exceptions, il ya
tout lieu de croire que statistiquernent, les enfants des hippies ne sont pas devenus
tortionnaires. 'y a pas de raison pour que ici, comme ailleurs, Papprentissage
ne fonctionne pas & partir des repéres et référents que propose Penvironnement.
Limage télévisuelle ou cinématographique est sans doute porteuse de davan-
tage de violence encore que le jouet (Mongin, 1997), lequel fait partie dun
ensemble plus vaste. Cependant, il en permet Pexpression. En devenant acteur
de cette violence, peut-étre en étant capable de s’en libérer sur le moment, il
s'agit de la reprendre tout de méme & son compte. De méme que les invitations
a la maternité fonctionnent trés bien pour les filles, il y a tout lieu de postuler
fue les messages invitant les petits gar¢ons 4 exprimer agressivilé et domination
par I'exercice de la force physique produisent, 4 terme, un monde machiste et
violent. Le corps, construit par I’appremlssage de certains gestes, en conserve
malgré I la mémoire.
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1. Nous avons analysé ici un corpiss de renie eatalogues
collectés depuis quinze ans. Les cilations entre guille-
mels en sont exiraites.

9. Voir, par exemnple, Brik Erikson, Eryfénce el sociéié, Dela-
chaux et Niestlé, 1959,

3. Voir Hervé Morin, «Zexosyuelelle, aimure encore hypo-
thétique du guerrier du futur», Le Monde, 19 décembre
2001.

4, A ce lilve, Harry Polier, sl est encore une figure masci-
line qui dispose du pouvoir, par sa baguetle magigue
et som inlelligence, est néanmoins un signe de chan-
gement dans le rapprochement entre garcons et filles.
Peut-8re est-ce 1 une ¢lé du succés rencontré, par sa
capacité & sancrer dans une tradition, tout en propo-
sanl de nouvelles valeurs,

5. Simoene de Beauvolr notait déja fimportance de l'idée
d'élévation spatiale, qui a symboliguement une valeur
d'élévation spirituelle. La petite fille, détournée de ces
jeux, s'éprouve corps et ime comme inférieure. Le
Devrieme sezxe, Tome 1, Gallimard, 1649, Voir aussi
Guillavmzin (1062),
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